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1 .  Sia  da to  i l  seguen t e  f r ammento  di  cod i c e  Java :

abstract class ContoCorrente {
    private float tasso;
    private float saldo;
    public ContoCorrente(float ts) {
        tasso = ts;
    }
    public float getCompetenze() {
        return getInteressi() - getSpese();
    }
    [...]
}

class CCNumOperazioni extends ContoCorrente {
    private int numOperazioni;
    private float costoOperazione;
    public CCNumOperazioni(float tasso, float co) {
        super(tasso);
        costoOperazione = co;
    }
    [...]
}

class CCSpeseForfettarie extends ContoCorrente {
    private float speseForfettarie;
    public CCSpeseForfettarie (float tasso, float sf) {
        super(tasso);
        speseForfettarie = sf;
    }
    [...]
}

a)  Lo s i  comple t i  def i n e ndo  ne l l a  manie r a  più  oppor t un a  i
metod i  get In t e r e s s i  e  getSpes e  in  modo  da  po te r  ca l c o l a r e
le  compe tenze  a  f i n e  anno  su  un  in s i eme  di  con t i  cor r e n t i
s i a  di  t i p o  CCSpeseFor f e t t a r i e  e  CCNumOperaz ion i  invocando
su  di  es s i  ind i s t i n t amen t e  i l  metodo  getCompetenze .  Si
assuma  che  gl i  in t e r e s s i  vengano  ca l co l a t i  median t e  l a
fo rmu l a  “sa l do  *  t a s s o  /  100” ,  ment r e  l e  spes e  sono
ca l c o l a t e  in  manie r a  fo r f e t t a r i a  per  i  con t i  con  spes a
fo r f e t t a r i a  ( CCSpeseFor f e t t a r i e ) ,  con  la  fo rmu l a  “numero
ope r a z i o n i  *  cos t o  ope r a z i o n i ”  per  i  con t i  con  numero  di
ope r a z i o n i  ( CCNumOperaz ion i ) .

b)  Si  es t e nd a  ul t e r i o rmen t e  i l  cod i c e  de l  preceden t e
ese r c i z i o  in  modo  da  con t a r e  i l  numero  to t a l e  di  con t i
co r r e n t i  crea t i ,  i l  numero  to t a l e  di  con t i  co r r e n t i  con
spes e  fo r f e t t a r i e  crea t i  e  i l  numero  to t a l e  di  con t i
co r r e n t i  con  numero  di  ope r a z i o n i  crea t i ,  in t r o du c endo
anche  i  metod i  getNumTotCC,  getNumTotCCSF e  getNumTotCCNO



che  re s t i t u i s c o n o  i  sudde t t i  numer i .

c)  Si  modi f i c h i  l a  def i n i z i o n e  de l  metodo  getCompetenze  in
ContoCorren t e  in  modo  ta l e  che  l anc i  un ' e c c e z i o n e  di
CompetenzeNegat i v e  se  l e  spes e  sono  maggio r i  deg l i
in t e r e s s i  matu r a t i .  Si  def i n i s c a  anche  l ' ecce z i o n e
CompetenzeNegat i v e  in  modo  che  con t enga  i l  con to  che  l ' h a
gene r a t a .

2 .  Sia  da t a  l a  seguen t e  c l a s s e

public class CubbyHole {
   private int contents;
   private boolean available = false;

   public synchronized int get() {
      while (available == false) {
         try {
              wait();
         } catch (InterruptedException e) { }
      }
      available = false;
      notifyAll();
      return contents;
   }
   public synchronized void put(int value) {
      while (available == true) {
         try {
              wait();
         } catch (InterruptedException e) { }
      }
      contents = value;
      available = true;
      notifyAll();
    }
}

a) Dato un oggetto c della classe CubbyHole, si assuma che ci siano
tre thread distinti t1, t2 e t3 che eseguono rispettivamente i metodi
c.get()   c.get()  e   c.put(10), e si assuma inoltre che le tre chiamate
vengano  attivate  dallo  scheduler  nell'ordine  dato.  Descrivere  in
dettaglio  i  passi  dell'esecuzione,  con  particolare  riferimento  alle
operazioni di wait e notifyAll.

b) Cambierebbe qualcosa se nei metodi get e put ci fosse un if al
posto del while?

3. Definire  una  sottoclasse  di  JFrame che  realizzi  una  finestra
contenente una  JLabel,  inizializzata  a 0,  e due  JButton tali  che,
quando  si  preme  il  primo  il  contenuto  della  JLabel venga
incrementato di 1 e quando si preme il secondo venga decrementato
di 1. 


